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El gestor de arranque AIR-BOOT

ArcaOS incorpora el gestor de arranque AIR-BOOT, que es capaz de iniciar ArcaOS desde
particiones primarias o légicas, asi como de iniciar otros sistemas operativos.

El gestor de arranque AIR-BOOT es un cargador de inicio alternativo que pretende abordar
algunos de los problemas inherentes del Gestor de Arranque de IBM en sistemas modernos.

Caracteristicas de AiR-BOOT

AIR-BOOT no necesita una particion primaria

AIR-BOOQOT es un cargador de pista 0, asi que no necesita particion propia. Por tanto, no ocupa
una de las Unicas cuatro particiones primarias posibles en un esquema de particion MBR.

Esto significa que no siempre es posible utilizar AIR-BOOT. El tamafio de la primera pista necesita
ser al menos 63 sectores de 512 bytes. Lo que es mas, la primera pista no esta oficialmente
asignada y se sabe que otros programas de gestion de disco pueden utilizarla para sus propios
fines. No se puede utilizar AiR-BOOT si tales programas de gestidén de disco ya estan utilizando el
espacio de la primera pista.

AIR-BOOT soporta discos grandes

AIR-BOOT reconoce perfectamente OS/2, y por tanto ArcaOS, y es capaz de utilizar la misma
geometria extendida que ArcaOS utiliza en discos mayores de 512GB. Para ello, utiliza la
informacién del Gestor de volumenes ldgicos (LVM), asi que es obligatorio que esta informacion
sea correcta y represente adecuadamente la geometria de disco que utiliza ArcaOS.

AiR-BOOT es un cargador de inicio dinamico

Cuando AIR-BOOT se inicia, explora todos los discos y enumera todas las particiones en ellos.
Esto significa que cualesquiera particiones nuevas se afiaden automaticamente al menu y de la
misma forma dejaran de mostrarse las particiones que hayan sido eliminadas, lo que a su vez
quiere decir que AIR-BOOT siempre esta sincronizado con la distribucién de particiones en los
discos duros cuando esta activo y no hay necesidad de afiadirle manualmente sistemas nuevos ni
quitar del menu los que ya no estan instalados.

Activar AiR-BOOT por primera vez

Un aspecto de AIR-BOOT que puede resultar confuso en ocasiones es que muestra casi todas las
particiones, incluidas las que soélo contienen datos, cuando se activa por primera vez. Esto esta
relacionado con el hecho de que AiIR-BOOT no puede determinar si una particiébn contiene o no un
sistema operativo arrancable. Antes que intentar acertar desde la ignorancia qué es arrancable,
AIR-BOOT presenta todas las particiones y solicita al usuario que especifiqgue cuales deberian ser
ocultadas del menu. Esto se hace desde la configuracion de AIR-BOOT, y se detalla mas abajo.

AIR-BOOT tiene un programa de configuracion interno

AIR-BOQT tiene varias opciones configurables que se pueden cambiar utilizando su programa de
configuracion interno. Para acceder a la configuracion de AiR-BOOT, pulse F10 cuando se
muestre el menu de seleccidon normal. Esto mostrara la pantalla de configuracion con sus entradas
principales.



Instalar AIR-BOOT

Arranque desde el soporte de instalacién de ArcaOS
Pulse el boton Gestion del sistema
Desde el mend, seleccione Disco — Gestion de voliumenes (Modo gréfico)

N

Desde el menu del Gestor de volumenes de instalacion, seleccione Sistema - Menu de
Arranque (AiR-BOOT) - Instalar/Actualizar

5. Confirmelo en el siguiente dialogo:

EA Instalarf Actualizar el Meni de Arrangue 7|

Esto instalara o actualizard el Mend de
Arrangue en su primer disco duro.

Si tiene instalado cualquier otro programa
de gestion del arranque, esta accion lo
inhabilitara.

¢Desea continuar?

AIR-BOOT ya esté instalado y se mostrara en el siguiente reinicio.

Menu principal de AIR-BOOT

En los apéndices de la Guia de instalacion de ArcaOS 5.1 se muestra una distribucion de disco de
ejemplo. Una distribucion de disco como aquélla apareceria en el menu principal de AiR-BOOT de
forma similar a la imagen siguiente. Note que las particiones de datos HPFS y JFS también se
muestran respectivamente como hpfsdata en H: y jfsdata utilizando la letra de unidad J:. Como se
explico antes, esto ocurre porque AiR-BOOT no puede hacer estimaciones fundamentadas sobre
las particiones que son iniciables o no, asi que la primera accién es configurar (una sola vez) AiR-
BOOT para ocultar del menu estas particiones de datos. Note también que no se muestra el
volumen ampliado de la distribucion de ejemplo. La razén es que los volimenes ampliados nunca
son iniciables y, por tanto, AiR-BOOT los oculta automaticamente.

pc—dos? FAT16Biqg
Windous NTFS

hpf=data HPFS en unidad H:
Jf=sdata JF3 en unidad J:
Arcals JF3 en unidad 0:




Configurar AIR-BOOT

AIR-BOOQOT es un cargador de inicio con muchas opciones, que se pueden personalizar utilizando
el programa de configuracion interno. Cuando se muestre el menu para seleccionar qué sistema
operativo iniciar, pulse F10 para entrar al programa de configuracion, que tendra un aspecto
similar a la imagen siguiente.

Puesto que una cobertura completa de las funciones de AIR-BOOT esta mas all4 del ambito de
este suplemento, sélo se describiran unas pocas opciones basicas.

CONFIGURAR FARTICIONES DEFINIR CONTRASENA MAESTRA

OPCIONES BASICAS DEFINIR CONTRASENA DE INICIO

OPCIONES AVANZADAS GUARDAR OPCIONES ¥ SALIR

OPCIONES DE INICIO EXTENDIDAS SALIR SIN CAMBIOS

Tt 1 » « . Navegar F10 : Guardar cambios y salir
Enter : Entrar~E jecutar Esc : Ir al menit de inicio

Ayuda sensible al contexto: F1

La configuracion de AiR-BOOT dispone de una ayuda sensible al contexto a la que se accede
pulsando F1 cuando el cursor se encuentra sobre cada elemento determinado.

Etigqueta: Opcs.:| Tipo: Etiqueta: Opcs.:| Tipo:

pc—dos? I Windows I
032 BootMgr hpf=data I
Jf=sdata I lumdata

lumdata Arcals3 I

Tt 1+« : Elegir particion : Opciones (teclas independ.)
Enter : Editar etiqueta : Ir al menit anterior

Esto se hace desde el meni CONFIGURAR PARTICIONES, del que se muestra una imagen a
continuacion:



En el campo Opciones, note las letras | resaltadas, que indican que AiR-BOOT deberia considerar
iniciables las particiones correspondientes y por tanto mostrarlas en el menu principal. Seleccionar
una particion especifica utilizando las flechas del teclado y pulsando la tecla | invertira este
indicador. Haciendo este cambio a las particiones hpfsdata y jfsdata, la pantalla se parecera a la
siguiente imagen:

Etiqueta: N® Etiqueta: Opcs.:| Tipo:

pc—dos? 02,01 |Windows I
052 BootMgr 0401 |hpf=zdata
Jjfsdata 0601 |lumdata
lumdata 08-01 |Arcals

t 1+« : Elegir particion ! Opciones (teclas independ.)
Enter : Editar etiqueta : Ir al mend anterior

Pulse la tecla Esc para volver a la pantalla de configuracion principal y pulse F10, lo que le pedira
la siguiente confirmacion:

GUARDAR ¥ SALIR
LESTA SEGURD?
(5-H)

Pulsar la tecla S volvera al menu principal de AiR-BOOT, que esta vez excluye las particiones de
datos:

pc—dos? FATl6Big

Windous NTFS
Arcalsl JF3S en unidad 0:

Normalmente, la ocultacion de particiones no iniciables se realiza una sola vez.

Al crear particiones, AiR-BOOT las mostrara en su menu principal; por tanto, es necesario entrar a
la configuracion para ocultar del menu cualesquiera particiones de datos que se hayan creado.

El temporizador de inicio se puede modificar desde OPCIONES BASICAS, donde con la barra
espaciadora se (in)habilita la temporizacion y las teclas AvPag y RePag se utilizan para ajustar la
cuenta inicial del temporizador.

Mas informacion sobre AiR-BOOT

Consulte http://svn.netlabs.org/air-boot para mas informacion sobre AiR-BOOT.
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